GRUMPI

HITTNAU

Turnierreglement Hittnauer Schilerturnier 2025

Teilnahmeberechtigt sind nur Schilerinnen und Schiiler, die in der Gemeinde Hittnau wohnen!

Aus Griinden der besseren Lesbarkeit wird auf die gleichzeitige Verwendung der Sprachformen ménnlich, weiblich und divers verzichtet.
Sémtliche Personenbezeichnungen gelten gleichermassen fir alle Geschlechter.

Oberstufe: Mannschaften dirfen nur stufenweise gebildet werden. In einer Mannschaft sind mindestens 3
Madchen, wovon immer mindestens zwei auf dem Platz spielen. Tore, die ein Madchen erzielt, zdhlen doppelt.
Reine Madchenmannschaften sind weiterhin erlaubt ©.

Unter- und Mittelstufe (neue Kategoiren!): 1. + 2. Klassen = Kategorie A
3. + 4. Klassen = Kategorie B
5. + 6. Klassen = Kategorie C

1. Eine Mannschaft besteht aus einem Torhiiter und 5 Spielern. Es kdnnen maximal 11 Spieler angemeldet
werden. Jeder angemeldete Spieler erhalt einen Preis, wenn er an der Rangverkiindigung anwesend ist.

2. Am Schiilerturnier darf ein Spieler nur in einer Mannschaft spielen.

3. Die Gruppen werden durch den Spielleiter eingeteilt. Dabei kann bei der Spielplangestaltung auf Spieler,
die auch am Griimpi spielen, keine Riicksicht genommen werden.

4. Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft spielt zuerst Richtung Jury-Wagen und hat Anspiel.

5. Tritt eine Mannschaft nicht piinktlich zu der im Spielplan gesetzten Zeit an, so geht das Spiel 0:3 verloren,

ebenso beim Einsetzen von nicht angemeldeten Spielern. In diesem Fall kann die Jury alle Gruppenspiele
dieser Mannschaft annullieren.

6. Es darf nur in Nocken- oder Turnschuhen gespielt werden. Das Spielen ohne Schuhe oder mit Schuhen
mit geschraubten Stollen ist nicht gestattet. Einheitliches Tend ist Pflicht.

7. Bei Punktgleichheit nach den Gruppenspielen gilt: direkte Begegnung, Torverhaltnis, Anzahl geschossene
Tore, Penaltyschiessen. Enden Zwischen- und Finalspiele unentschieden, wird ein Penaltyschiessen
durchgefihrt.

Regeln zum Penaltyschiessen: 3 Schisse. Bei Unentschieden je ein weiterer Schuss bis zur Entscheidung

(unterschiedliche Spieler).

8. Es wird grundsatzlich nach den offiziellen SFV-Regeln gespielt. Abweichungen laut nachstehenden

Punkten:

- Auswechslungen sind wéhrend der ganzen Spielzeit ohne Einschrankung moglich.

- Ein Torhiterwechsel ist gestattet, sofern dies dem Schiedsrichter vorher gemeldet wird.

- Der Torabstoss wird mit der Hand ausgefiihrt. Wird der Ball auf den Boden gelegt, gilt er fir den
Gegner als frei spielbar.

- Der Torhiiter darf den Torabstoss weder mit der Hand noch mit dem Fuss liber die Mittellinie spielen,
ohne dass der Ball vorher den Boden oder einen Spieler beriihrt. Ein solcher Verstoss wird mit einem
Freistoss fiir den Gegner auf der Mittellinie geahndet. Aus dem Spiel heraus darf der Torhiiter jedoch
den Ball lber die Mittellinie spielen.

- Bei Freistssen ist ein Abstand zum Ball von 7 Metern einzuhalten.

- Die Abseitsregel ist aufgehoben.

- Rickpasse an den Torhiiter sind erlaubt (keine Sanktionen wie Freistoss).

- Ein vom Platz verwiesener Spieler kann auf Antrag des Schiedsrichters vom Turnier ausgeschlossen

werden.
9. Fir Unfélle, verlorene, gestohlene oder defekte Gegensténde haftet der Veranstalter nicht. Die
Teilnehmer sind selbst flr einen adaquaten Versicherungsschutz besorgt und bestreiten das Turnier auf
eigene Verantwortung.
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